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LOS LIBROS 
NOS AYUDAN A 


IGUALMENTE... 
A FINAL DE CURSO 


¿y TODO 
ESTO NOS TENEMOS 


poo pls: QUE MÉTER EN LA ón ía NO TENDREMOS QUE ENVI- 
LIBROS! CAR REIVESE TENÉIS AQUÍ 


Editorial 


www.norma-ed.es 


22) 329 


Plu ha empezado a dibujar sin parar. — Víctor se ofrece voluntario para Wilfredo pienso mucho antes de El niño dinosaurio tiene un peque- 
¿Qué se propondrá? salir a la pizarra. ¿Tendrá fiebre? actuar... aunque acabe despistándose ño problema de anatomía. 
como siempre. 


12 


Los mús peques de la casa nos sor- Zoé huye aterrada de su casita del Melusina se ha encontrado con su El ninja más voluntarioso demuestra 
prenden con sus travesuras. poís de las hadas. ¡Hay un fantasma! —— abuela y... ¡Ay, casi se duerme escu- — tener una gran paciencia. 
chando sus historias! 


Todo parece indicar que el pobre 
Torcuato ha sido raptado. 
¡Rápido, Mister X, pon en mar- 
cha tu cerebro! 


Mantener el equilibrio de la sabana 
les sale un poco caro a los Zorrillos. - 


60 34 32 


Una superheroína ha nacido... ¡la Lo afición de Kid llega al límite en Ningún obstáculo detiene a nuestro Un robot atracador ha llegado «a la 
Superchica! esta ocasión. dinosaurio preferido. nm. =.. ¿Le pillarán? 


Guión: Juanjo Sarto Dibujo: Juan Luis Landa 


ESO ME GUSTA, 
QUE APROVECHES PARA 
DIBUJAR TODOS LOS RATOS 
LIBRES. ¡ASÍ EMPEZARON 
LOS GRANDES ARTISTAS! 


¡HE OÍDO QUE Los 
DIBUJOS DE CUANDO EMPEZABAN 
LOS GRANDES ARTISTAS 
VALEN MUCHO! 


ñ NO ME GUSTA QUE LOS 
ESO ES. PODRÍA al NJ ARTISTAS SE OBSESIONEN CON 


VALER MUCHO. PERO AHORA, bios Miieos da E 
SIGUE DIBUJANDO. MO FORMA DE ANIMARLOS. 


¿PERO QUÉ , 
VEAMOS QUÉ “Y HACES? ESTOY PREPARÁNDOME 
Í TAL LE HA QUEDA- : UNOS "AHORRILLOS" PARA 
DO EL DIBUJO . CUANDO SEA FAMOSO. 


A PLU. 


..Para que no te pierdas ni una serie 


Dale al mando cada vez que te aburras un poquitín, seguro 
que en alguna cadena echan tu serie de dibujos animados 


plo 


[ANEP TÍ EA ARO ATA E O E DN JETA RCD 


Fox Kids 


hay más de trescientos? No te pierdas tu 
Nuevos capítulos y nuevos Pokémon, una digievoluciones preferidas, dibucolega; los 
combinación explosiva para todos los E en Fox Kids los fines de semo- 
fans de esta estupenda serie. Ash 
sigue revelándonos nuevos secretos 
del mundo de Johto cada vez que 
explora una nueva ciudad y 
coda vez que libra un combate 
en un gimnasio. ¡No le pierdas la 
pista, pokéfan! Fines de semana a 
las 9:15 y alas 12:15. 


estaremos de fin de semana, como 
los protas de FINDEMANÍA, que se las 
- ingenian todos 
| ¿Qué nuevos inventos sacará Doraemon 
y Tido Esidl e d dioelanda: | de su bolsillo mágico? La tecnología del futu- 
il ocividadós. ¿les | ro está a tu alcance en esta serie llena de 
divertidos malentendidos. Puedes ver a 


Doraemon de lunes a viernes a 
las 8:10 y a las 13:00. 


Cartoon Network Nickelodeon 


del] ps Dl 

ebran el 12 de octubre, el día en que Colón llegó 
érico, con una selección especial de sus mejo- 

ña a esta familia a conoce 


La nueva generación de los Looney Tunes ya ha llegado. Los protas son 
Buster y Babs Bunny, el Pato Plucky, Hampton y el diablillo Dizzy. 
Estudian en la Looniversidad Acme y sus profesores son las estrellas de 
los Looney Tunes. ¿Qué te parecería ir a las clases de Bugs Bunny? 
Otra curiosidad: el mismísimo Steven Spielberg colaboró en el guión de 
esta serie. La podéis ver los sábados a las 8:30. 


Andes y el Amazonas. 


En Bluffingion puedes tener la. cara 
verde, y si tu vecino tiene la cara azul... 
pues es lo más normal del mundo. En el 
pueblo de Doug, casi todo es posible. 
Junto a sus amigos y su fiel perro 
Porkchop, Doug se convierte en el jus- 
ticiero Quailman en su imaginación, 
sorteando todos los peligros y ganúndo- 
se el corazón de su amada Patti. Sígue- 
le los sábados y domingos a las 12:45. 


Canal Plus 


Los cuatro cozafantas- 
mas nos hacen madru- 
gor las mañanas de los 
fines de semana, a las 
8:20. Sus espeluznantes 
hallazgos no están reñi- 
dos con la diversión ni 
con el buen humor. 


Nuevos episodios 


o 


La 2 


Los componentes de Defensor 5 están a punto de 
ser destruidos en el gran cañón y Cap parece 
haberse pasado al lado del enemigo. Sus compa- 
eros no pueden creerlo... No os perdáis la emo- 
cionante continuación de esta fantástica serie en 
animación 3D de producción nacional. Los nuevos 
capítulos los tenéis desde el 14 de septiembre. 


' Busca ÉL MANDO... 
LEN LA WEB DE (OLA 


Si no puedes parar de hacer zapping en VA 
¡Dibus! búscanos en la web de Colacao 

y tendrás más dibujos animados e 7 B% 
información sobre los estrenos de cine 
más chulos de la temporada. Estamos en: 
www.colacao.es / dibus 


¡Cambia de ca 


la de canal 
con el mando! JJ 


Elmo 


El Noticiero]] 


UN Y LAS 
MIL Y UNA AVENTURAS 


Si te gustó la peli en el cine... No te pierdas el vídeo 
y el DVD. Por si no habéis visto la peli, os recorda- 
mos el argumento. Doraemon le enseña un nuevo 
invento a Nobita, con el que puede viajar a través 
de los cuentos. A Nobita el cuento que más le gusta 
es el de Simbad y sus aventuras en el oriente, por 
eso se entretiene un poco más de la cuenta en su 
escenario favorito. Como podréis suponer, pronto lle- 
gan Gian y Suneo a estropear la velada y 
mezclan todos los cuentos, extravian- 
do a Shizuka sin querer en el 
mundo de Las Mu y UnA 
Noches. Todos se unirán para 
rescatarla de las manos del mal- 
vado Abujil, que la ha raptado. 


LA PELICOLA 


y las mil Y UA AVEMUFAS 


HatLowtEN 2001 


MEA HALLOWEEN 
'-AUIA) PORT AVENTURA 


Desde el 15 de octubre hasta el 11 de noviembre 
este parque temático se transforma para celebrar el 
Halloween. Así, encontrarás el Establo Maldito, 
| : b. un interminable túnel del terror, la Parada de los 
ll 00-41 Hor | ¿O Y Monstruos con La Momia, Freddy Krueger y 
nn Frankenstein como invitados... No salgas corrien- 
MORT AVENTURA | do, dibulector. 


En 


¿PORT AVENTURA 


GPATINAS, D ? 


El próximo 7 de octubre el Correcaminos y el Coyote te invitan a 
celebrar una fiesta muy especial, la Gran Fiesta del Patín 2001. 
Después de haber pasado por varias ciudades de Europa, la fiesta 
llega a Barcelona donde se facilitan patines a todos los niños que 
quieran participar en las diferentes actividades que se organizan. El 
evento es en la Plaza Cataluña a partir de las 10 de la mañana. 


Y 
BR 3 V 3 dl 


Desde mediados de septiembre tenéis los mad caps de Panini 
con los nuevos Pokémon a punto pora acumular unas torres 
impresionantes. En las bolsitas vienen cinco mad caps y un 
slammer, imprescindible para derribar la torre de caps. 


á > r. 
a ss 


La segunda peli de la trilogía de Star Wars ya tiene título: 
EPISODE II ATTACK OF THE CLONES (EPISODIO 1 EL ATAQUE DE 
LOS CLONES). Pero no podremos ver esta peli hasta el año que 
viene, nos toca esperar. 


A partir del día 24 de octubre si vas a la web de 
Colacao: www.colacao.es /dibus, pincha encima de 
Dibu y... ¡ya verás qué montón de sorpresas te hemos 
preparado, Dibucolega! 


¿Os imaginais a esta entrañable familia convertida en dibujos 
animados? Pues van a tener su propia serie, que podremos 
ver dentro de unos meses en la pequeña pantalla. Aquí tenéis 
una de las primeras imágenes, para ir abriendo boca. 


Cuando el psicólogo recomienda a Bart que repita curso, éste 
promete estudiar y pasarlo, ya que le horroriza la posibilidad de 
perder a sus compañeros de clase. Homer le consuela diciéndole: 
Tonto. Si repites, serás el más grande de los niños de tu clase. 


LA INTELIGENCIA DE HoMER 


ToDo UN HONOR E 
0 En la última edición del Oxford English 
Dictionary, uno de los más importantes diccionarios 
de la lengua inglesa, aparece la palabra "D'oh!", 
que Homer dice frecuentemente. Según parece, 
esta palabra fue muy popular en los años cincuen- 
ta y Homer la ha revitalizado. Su significado es el 


| de "e 


ación ante > no 


ALGO DE CINE 


En una ocasión en la que Homer quiere lanzarle un piropo a Marge, ES e 
J " 


le dice: ; 
. Hay que especificar que salen del cine, de ver EL IMPERIO CONTRAATACA. 


NOTICIAS Í 


Desde el 26 de septiembre podéis encontrar en vídeo y DVD la CoLección PRIMERA 
TEMPORADA de capítulos de Los SimPson. Se presenta en un pack de 3 discos (DVD) ó 3 cintas 
(VHS) con los trece primeros episodios y un montón de extras: comentarios y guiones originales, 
subtítulos y anotaciones del propio Groening, el “cómo se hizo” de algunos capítulos, clips en 
otros idiomas, el corto del Show de Tracey Ullman (Buenas NOCHES, SIMPSON) y una selec- 


ción de imágenes superdivertidas entre otros. 


Ya sabéis. que en la versión original suelen aparecer famosos prestan- 


do su voz. Para la próxima temporada se cuenta con las voces de los actores Pierce Brosnan, 
Richard Gere y Ben Stiller, entre otros. 


VALE, CHICOS, senTraos. MW <Q oreSs )  C-CREO QUE 
y : CON LAS P- 


VOY A HACERO: : IN CLASE? 1 
Y z nt Ve EN N PRISAS NOS 

ZN » ) oOLvipamos 

Asu CEREBRO 

EN EL LA- 


s mortales. En e 
tes , que nunca se os cda PA por Maa 
o presentador porque me caéis fenomenal, d dibu 


EXTRAÑA FIESTA 


Los mexicanos celebran el Día de Difuntos 
haciendo picnics en los cementerios y 
comiendo pastelitos en forma de esqueletos 
y calaveras. 


EL PERSONAJE DEVORA 


A SU INTÉRPRETE 


Bela Lugosi, uno de los actores más conoci- 
dos que interpretó el papel del conde 


Pelea, pe sus últimos años durmiendo | 


O no 


o CELERI OUR Un ae iumido da doo E 
r descargarte eratis al Pokémon n-251 


primera Cain y 


El acontecimiento consiste en tres actividades distintas: 
1-DESCARGARTE A POR TU 
CARA BONITA. Mediante unos ordenadores especiales te 

descargan a Celebi en tu cartucho ORO o PLATA siempre que 
dejes un lugar vacío en tu equipo para acoger a este 
Pokémon ton especial. 


2-PROBAR EL ESPECTACU- 
LAR y 
donde verás a los 100 nuevos Pokémon en 
3D por primera vez. 


la; EL TORNEO MO 

« Si consigues clasificarte para las 
finales, te conviertes en “Distribuidor oficial de Celebi”. 

¿Cómo? Nintendo te facilita un cartucho especial en el que 

tienes 20 Celebi instalados. Tienes un tiempo límite (menos 

de dos semanas) para intercambiarlos por otros Pokémon con tus 

amigos. Te los detallamos en una lista un poco más abajo. 

El que lo consiga primero recibirá un Gran Premio Pokémon. Además, 
se obsequiará con un cartucho de Pokémon CRISTAL a todos los que 
hayan sido “Distribuidores oficiales de Celebi” cuando el cartucho 
se ponga a la venta. El Tour se celebrará en el Celebi Truck, 
un camión decorado con el Pokémon n*251. ¡Todo un 

espectáculo! 
Para saber en qué ciudades y en qué lugar se celebra el 
Tour, visitad la web oficial de Nintendo (www.pokemon.nintendo.es) y estad atentos a la radio 


porque habrá anuncios que os darán los datos exactos. Este Tour también se celebra en Londres. 


lA 5 
LA LISTA DEL 4 Venusaur 44112 Rhydon 


MM 8 IL Lon de, 0 Me Chorizord 


14174 Igolybuff 
2139 Omastar 176 Togetic 


219 Magcargo 
2221 Piloswine 


Blastoise 
Pidgeot 
Parasect 


Magneton 

Dewgong 
4106 Hitmonlee 
106 Hitmonchan 


+110 Weezing 


4141 Kabutops 
1149 Dragonite 
14154 Meganium 
2157 Typhlosion 
4160 Feraligatr 
4169 Crobat 
172 Pichu 
4173 Cleffa 


2178 Xatu 
4181 Ampharos 
184 Azumarill 
14189 Jumpluff 
14196 Espeon 
197 Umbreon 
205 Forretress 
2210 Granbull 


1224 Odtillery 
229 Houndoom 
1+237 Hitmontop 
7238 Smoochum 
42.39 Elekid 
2240 Magby 
2242 Blissey 
2248 Tyranitar 


A LA VISTA! 


WE 


2» 


NOoT¡$ 


Preparad vuestras Game Boy, dibucolegas, porque el 2 de noviembre llega... 
¡Pokémon CRisTAL! 


Ya ha salido el DVD de Pokémon 3, con un montón de extras. Desde el 18 de agosto 
hosta el 9 de septiembre se organizaron en los Parques de Atracciones de Six Flags eventos 
- Pokémon especiales, en los que tenías la oportunidad de instalar a Celebi en el cartucho de Oro, 
PLATA o CRISTAL. ; . 


Se están desarrollando nuevos juegos de Pokémon para GBA. 


Revista ¡Dibus! - NORMA Editorial 
c/ Fluvia, 89 - 08019 Barcelona 


ATL) 
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Meri Peña Carriqui, Vitoria (Álava). 6 M* José Cárdenas Salas, 11 años, Córdoba. | 
2 Jesús Arriba Fresno, Burgo de Osma (Soria). 1 Helena Carrión Rosa, Barcelona. 
3 Raquel Sancho Vigara, 8 años, Binéfar (Huesca). 8 José Juan Aparicio Sánchez, Medina Sidonia (Cádiz). 


Á puvier Coronado Villejo, San Sebastián de los Reyes (Madrid). 9 Jorge Colomer Aguilera, 8 años, Murcia. 
5 Javier Coronado Villejo, 5). 


Pokémon protagonistas 
++69 Bellsprout, ++89 Muk. 

El capítulo empieza con Gary perdiendo 
un combate. Ash se queda tan sorprendi- 
do que se pregunta cómo le va a ir la cuar- 
ta ronda. Va a enfrentarse a una entrena- 
dora que lleva dos Pokémon planta: 
Scyther y un Bellsprout karateko. 
Cuando todo parece perdido, Ash se saca 
un as de debajo la manga para ganar. 


+69 


CAPÍTULO 77 


UN AMIGO DE VERANO 


Pokémon protagonistas +4 Charmander, +1 Bulbasaur, 
+17 Pidgeotto, +412 Butterfree y ++25 Pikachu. 


Ash y sus amigos hacen una pausa para comer y conocen a un chico que se 
lleva la mar de bien con Pikachu (no se lleva ni una sola descarga eléctrica). 
Mientras, el Team Rocket idea una nueva artimaña y se cuela en la organi- 
zación de la Liga Pokémon para anunciar una trampa: “Coloquen todas sus 
pokéball en este lugar”. Como era de esperar, se largan en un camión con 
todas las pokéball. Ash y su nuevo amigo van tras ellos. Tras recuperar las 
pokéball, Ash tendrá como adversario de combate en la Liga a su nuevo 
amigo, que usa un equipo idéntico al suyo. 


CAPÍTULO 79 


Pokémon protagonistas ++25 Pikachu 


ES 


AMIGOS HASTA 
EL FINAL 


Ash está muy desanimado al haber 
perdido en la Liga, pero aun así ani- 
man a su amigo en la sexta ronda. 

Aunque éste pierde, se 
muestra mucho más 
animado que Ash y 
decidido a volver con 
más fuerzas el año próxi- 
mo. Ash toma ejemplo y vuelve a 
Pueblo Paleta con la mirada puesta 
en la Liga del próximo año. 


CAPÍTULO 78 


IGUAL AMIGOS QUE ENEMIGOS 


Pokémon protagonistas 
+46 Charizard, ++25 Pikachu. 
Ash cae víctima de una trampa del 
Team Rocket, que casi consigue que 
no llegue al combate a tiempo. 

La batalla empieza y está muy igualada. 
Todo parece indicar que Ash va a ganar, 
cuando Charizard se niega a combatir 
más, dándole osí a su entrenador su pri- 
mera derrota en la Liga. 


CAPÍTULO 80 Festa oe patera 
H22 
En Pueblo Paleta han preparado una fiesta 


para Ash, por lo bien que lo ha hechoen-— _ GM 
la Liga, aunque no haya ganado. El 

profesor Oak le confía a Ash un HU | 
nuevo tipo de Pokéball para que A 4 

se la lleve a un compañero cientí- A y 

fico. En el viaje se repite el inci- 

dente con los Fearow y Spearow dy / . 


del primer copítulo. El Pidgeotto de 
Ash da la sorpresa evolucionando en Pidgeot. 


Pokémon protagonistas 
+18 Pidgeot, 422 Fearow 


COMPLETA TU 


(++229 Houndoom) (+22 Corsola ) 


Es la evolución de Houndovr, del tipo Pokémon Coral que reúne las caracterís- 


Siniestro/Oscuro. ticas del tipo Agua y Roca. Pokémon Globo. Es del tipo Agua y Veneno. — Serpiente de tierra. Tipo Normal. 
Nada se recupera tras el paso de sus Crece continuamente; las extremidades de Bebe grandes cantidades de agua para Puede flotar moviendo ligeramente sus alas. 
terribles llamas. su cabeza tienen un valor incalculable. inflar su cuerpo y lanzar sus espinas. 


1.34 m. 35.17 kg. 0.6 m. 6 kg. 0.5 m. 3.5 kg. 0.9 m. 12 kg. 


NA AVENTURA 


TAN GRANDE QUE 


AA está aquí de nuevo con una aventura tan grande que no cabe en un solo juego. 
Intenta controlar todos los elementos de Oracle of Seasons'* y el tiempo en Oracle of Ages'M, Pero si quieres vivir 
la mayor aventura, juega con los dos para desvelar todos los misterios y enfrentarte al gran enemigo. 


$ _—__mm— 


TEXTOS EN GAMING 24:7,. 


CASTELLANO 


O 2001 Nintendo. TM, E and Game Boy Color are trademarks of Nintendo, O 2001 Nintendo. Juegos y Game Boy se venden por separado, www.nintendo.es 


NETA?E-S] 


> por Tomás Pardo | | vISl 2) Barcelona 


El pasado mes 0d agosto Barcelona se vistió de gala para el preestreno de EL PLANETA DE LOS SIMIOS. 
El director Tim Burton (responsable de Brrenchús y BATMAN), dos de sus protagonistas, 7 Mark 
Wahlberg y Tim Roth, además de Richard Zanuck, el productor de la película de Tim Minor y de la 
versión de 1967, visitaron la ciudad condal. 


Al igual que en la entrada de los Oscar, el Palau de Congressos de Catalunya lució una alfombra roja por la que desfi- 

laron tanto los responsables de la película como los invitados al preestreno (más de mil), entre ellos el mismísimo 
Santiago Segura (TORRENTE). En la calle, centenares de admiradores aplaudían a las estrellas, hacían fotos y, los más 
afortunados, conseguían preciados autógrafos. El argumento de la película es de sobras conocido por todos. Un piloto s 
estrella con su nave en un extraño planeta, viéndose inmerso en un brutal y primiti- 
vo lugar en el que los simios dominan y los seres humanos se ven cazados y esclavi- 


CL Norvas IMACENES 


Cuando faltan poco - Ya tenemos nuevas imágenes de la película: los profesores Dumbledore y 
menos de dos meses Me Gonagall, Hagrid y los Dursley. Como podéis ver, esto cada vez se 
a pone más interesante. En la web oficial de Harry Potter (la versión esta- 
dounidense) también encontraréis, además de imágenes, nuevos juegos 

la película, la para practicar el Quidditch; puedes jugar como cazador y, muy pronto, 
Harryman ía ya se también podrás ir a la captura de la snitch dorada, como Harry. 


empieza a notar en 
nuestro país. 


para el estreno de 


EL JUEGO DE CARTAS: En el n*17 de ¡Dibus! os anunciábamos la salida de los mazos 
de inicio en inglés de Harry Potter, el juego de cartas coleccionables. Este juego se ha 
retrasado hasta finales de octubre. Esperamos poder ampliaros la noticia el próximo mes. 


no es una nue versión de EL PLANETA DE LOS 
simios, sino la. 'reimaginación ' de ese mundo y 

- sus personajes. Un homenaje a una película que 
se ha convertido en un clásico". 


Una posibilidad que se había planteado era la utiliza- 
ción de simios generados por ordenador en lugar de 
actores, pero él estaba totalmente en contra. "Quería 
mostrar a los simios como seres crueles, pero 
un poco humanos”, explicó el director. "Rodé con 
actores porque buscaba una interpretación real, 
no quise ni por un momento que los simios fue- 
ran creados por ordenador.” 


Para dar mayor credibilidad a los simios, los actores 
tuvieron que realizar un duro entrenamiento y clases 
especiales para comportarse como monos de verdad. 
ero Tim Roth, el malo de la peli, se libró de esta tor- 
ura porque estaba rodando otra película. "No pude 
nsayar antes. Pero si llevas un traje que 


in. La esperanza está puesta en el últi- 
stos: Will Santon, que deberá cumplir 


misión. Encontrar el Árbol de la Vida y arrebatarle la 
plata. Sólo así se podrá vencer a la creciente Oscuridad 
que amenaza a los protagonistas de esta épica historia. 
Pero Will no está solo, con lo ayuda del mago 
Merriman y de otros amigos dignos de confianza, 

la misión se hará un poco más llevadera. 


cuesta una mlliirdo y -soports de 


maquillaje para parecerte al personaje, comien- 
zas a caminar. como si fueses un chimpancé de 
verdad. Cuando me disfrazaba, era libre de 


hacer todas las monerías que quisiera.” 


Mark Wahlberg nos confirmó que tenía firmado un 
contrato para rodar una posible secuela de la película. 
La única condición que exige "es rodar la película 
bajo las órdenes de Tim Burton. Si no es así, no 
la haré”, dice Mark. 


Es más que probable que se ruede una secuela de la 
película. Con sólo tres días de estar en cartelera, la 
película ha sido todo un éxito en su país de origen, 
Estados Unidos, y también en España, que en su pri- 
mer fin de semana ha tenido un millón de especta- 
dores. Eso la ha convertido en la película más taqui- 
llera de la historia de nuestro país, muy por encima 
de la que hasta ahora estaba en primer lugar, el. > 
Episodio | de La GUERRA DE LAS GALAXIAS, LA AME- 
NAZA FANTASMA. 


A Mark Wahlberg, el 

protagonista de esta ver- » 
sión, le encantó rodar 
con Tim Burton. 


GRONALDO BOCANADA 


Guión: Dibujo: 


Elsa, este viaje es para un ¿Pero ven mis ojos? 
caballero os3d0 y no admito pe DrazonSios para comeros 
] con hinojos! 


Me pido la de 1 enorme atlas 0 
nariz.La qguisaré con una , 
_ ml parece una [oleo 


huele una 
For le quita todo 
su olor! Jogr, 
joar.. 


hasta la tripa, 
JO", JO8r- 


niCallad la boca O 
paliza Os toca!" 


Las Aventuras de Tintí 


Disfruta con las emocionantes aventuras del 
reportero más intrépido de la historia del cómic. 


¡No te las pierdas! 


ER 
um 

Á hi —SE 

Un nal producido por 


el personaje del mes 


Genki y Mocchi 


¿Y LOS VILLANOS? ¡AQUÍ LOS TENEIS! 


Pero sólo unos cuantos, pues hay montones. Ya los iréis descubriendo a medida que avance la serie... 


REX O LOOKER O JELL 


Un tiranosaurio con muy malos pulgas. No Es de la misma raza que Suezo, pero su Los hay por todas partes, son una auténtica plaga. Su 
querrías encontrártelo de noche en un calle-—— mirada es muy distinta. Además de ser chica, — jefe es el Capitán Jell, otro pedazo de gelatina. 
jón oscuro. : Looker no tiene buenas intenciones. — 


Darío Adanti 
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Darío Adanti 
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Distribución 
Fluviá, 89 - 08019 Barcelona 


'omercial: 93 303 68 25/30 + Fax: 93 308 15 36 * E-mail: comercialQ 
Venta por correo: 902 120144 / correo Onorma-ed.es 


por Youkomon 


LAS SORPRENDENTES 
DIGIEVOLUCIONES DE 
05 HARÁN 
AER DE LALA, 
 GIMANIACO 
El juego de cartas que está 
de moda es DIGIMON, 
Takato no es ninguna 
excepción y también se ha 
apuntado a la Digimonmanía. 
Jugar a las cartas de DIGIMON se ha 
convertido en algo normal al salir 
de clase con los amigos. Sin que 
nadie se dé cuenta, Calumon, un 
Digimon misterioso, llega desde 
el mundo Digimon al mundo real. 
Cuando Takato encuentra la carta 
azul y la pasa por el juego... su lec- 
tor de cortas empieza a brillar. Sólo 
puede pensar en un Digimon que se 
ha imaginado. Más tarde, su lector 
todavía brilla y, al caer al suelo, se 
transforma en un D-arc, un tipo de lec- 
tor distinto, que se pone a escanear sus 
dibujos por iniciativa propia. Aparece un 
Digihuevo en su D-arc... ¡y nace Guilmon! Su 
inseparable compañero a partir de ahora. 
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UE: DEMURSA se ES 


ir En UNA 
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DIS news 
ESPECIAL ESPAÑA: D-TERMINAL, LA GUÍA DEFINITIVA. 


¿Quieres saber cuántos Digimon hay en total, hasta Dicimon-02? ¡Más de 300! Acaba de aparecer el D-Terminal de Bandai, una comple- 
ta base de datos de DicimoN: nombre, nivel, grupo, tipo, medida, técnicas, Digievoluciones... Lo sabrás todo sobre tus Digimon prefe- 
ridos. Por si esto fuera poco, además de poder buscarlos por nombre y número, también tienes las cortas Digimon dasificadas en 
“principiante” y “avanzado”. El menú tiene más opciones, como los minijuegos y el modo batalla. Para jugar en el modo bata- 
lla conecta tu Digivice al D-Terminal y el D-Terminal horá el resto. Incluso puede elegir un Digimon que crea adecuado para 
luchar por sí mismo contra un Digivice o un D-3. Una cosa más, el D-Terminal también es un traductor de lenguaje Digimon. 
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Los niños elegidos han descubierto una nueva forma de 
Digievolucionar a sus Digimon: a través de unos Digihuevos 
especiales, cada uno con un valor distinto, como la amistad o 
la confianza. Sólo han conseguido tres de los ocho Digihuevos 
y el Digimon Emperador acaba de llegar con un ejército de 
Tyranomon. Flamedramon, Halsemon y Digmon inten- 
tan interceptarle, pero no lo consiguen. 


Las fuerzas del Digimon Emperador invaden el pueblo 
donde vive Gabumon, el Digimon de Matt. Gabumon no 
se deja intimidar y lidera una revuelta contra los malvados 
Veggiemon, que obedecen al Digimon Emperador. 
Gabumon acabará pidiéndole ayuda a Matt, ya que el com- 
hate está muy desigualado. 


mundo! digital!! 


El Digimon Emperador ha construido otra torre de control en una zona hela- 
da del mundo Digimon. Gomamon se opone a los aliados malignos del 
Digimon Emperador, pero sin ayuda no puede hacer nada. Joe siente la lla- 
mada de su antiguo compañero y decide ir junto a los demás niños elegidos a 
ayudar a Gomamon. 


Yolei y Mimi organizan un picnic para relajarse. 
Deciden ir a una zona del mundo Digimon que 
todavía no está conquistada por el Digimon 
Emperador, pero pronto se dan cuenta de que 

esta tranquila velada no podrá tener lugar. No 
tardan en recibir un ataque de los Digimon malig- 
nos y no tienen cerca a sus compañeros para que les 
ayuden. ¿Podrán destruir entre las dos otra 

torre de control del Digimon Emperador? 


"agradecemos la colaboración de Fox KiDs. 


_ ¡SENSEI! 
¡¿QUÉ HACES MIRANDO 
EL FÚTBOL EN VEZ 
DE PENSAR UNA IDEA 
PARA TU NUEVO 
MANGA?! 


¿MANGA ll 
DEPORTIVO? ¡TO, SENSEI ES MI ÍDOLO! 

CUANDO HAY QUE 
DIBUJAR ALG0 NO 
ESCATIMA ESFUERZOS 
EN DOCUMENTARSE. 


TRANQUILO, ES UN GÉNERO EN EL QUE AA 
SEÍTO. EL PROTAGONISTA PRACTICA don 
PRECISAMENTE ME ALGÚN DEPORTE Y MUESTRA AL ¡ARA 

ESTOY INSPIRANDO LECTOR CÓMO SE VA SUPERANDO ¡¿PERO QUÉ DICE?! 
EN EL PARTIDO GRACIAS A LA DEDICACIÓN Cc ¡SI HA SIDO 
PORQUE QUE MI Y EL ENTRENAMIENTO. PENALTY! 


NUEVA OBRA VA 
A SER UN... 


DEPORTIVO! 


101 TIPOS FÚTBOL. EN ESTE DEPORTE SE ¡Y SINO HAY NINGÚN 
BASABA LA AREHICONOCIDA DEPORTE QUE TE GUSTE, 
DE MANGAS SERIE “OLIVER Y BENI”: PUEDES INVENTARTE UNO, 
: ' LOMO EN LA SERIE 
DEPORTIVOS TA BOLA DE DAN 
PUEDES ELEGIR 
ENTRE UNA 
INFINIDAD DE y 
DEPORTES BALONCESTO. ¿QUIÉN 
ALA HORA DE NO CONOCE A “CHICHO 
DIBUJAR TU TERREMOTO? 
MANGA. NO ES QUE JUDO. “GINGER” ES 
¡AQUÍ TIENES EL BALÓN SEA UNA SERIE SOBRE 


MÁS GRANDE QUE 
YO, ES LA PERS- 
PECTIVA 


NOS EJEMPLOS!: BÉISBOL. AUNQUE NO ES MUY CONOCIDO UNA JUDOKA QUE 


EN NUESTRO PAÍS, EN JAPÓN TIENE PAN EMITIDO EN 
MUCHOS SEGUIDORES. UN MANGA ALGUNOS CANALES 


EMBLEMÁTICO ES “BATEADORES”. 
LOS TRUCOS DE SENSEI: ceba 


a eco E] JD =EJEMPO 
deres a A 
RAQUETAS: 
A E | E o MET 
LAS REGLAS Y Y). MANGA PRETARERUIERA HUBIERA SIDO DIVERTIDO 
DEL DEPORTE 'l i dE dd VER UN EQUIPO ENTERO 
0 za 
' Qe VIDA Y MOTI=, 


GONISTA: 


TODA LA CLASE EN 


Y SEITO HA yu SÍ ¿NO JUGÁBAMOS CON 
3. S/ dá. NO OL- Cc 


EL POLIDEPORTIVO? 
VIDES QUE 
SIEMPRE VIGÉSIMA VEZ pa y Fi 4 


GANA, CONSECUTIVA... MUCHOS MJ ¿TÚ SABES LO 
LA COSA JUGADORES QUE CUESTA 
PIERDE YN EN CADA DIBUJAR ES0? 
MUCHO, VIÑETA O 
INTERES. PA; : UN ESTADIO 

LLENO 

PUEDE SER 

MUY 
PESADO. 


¿ALGUNO DE VOSOTROS SE 
ANIMA A DIBUTARLO? 


CHICOS, YA SABÉIS 


QUE ES CONVENIENTE || riza se orsrone 
EMPEZAR LOS MANGAS || “0202 CONTRA 
CON UNA PANORÁMICA 


LARMEN 
MARÍA POZO MUÑOZ, 
QUE TIENE ONCE AÑOS 
Y NOS LO ENVÍA DESDE 


STE MES 
TENEMOS UN 
BONITO MANGA 


DIBUJANDO UNA 
VIÑETA COMO LA DE LA 
DERECHA QUEDA MÁS 

CLARO QUE SE TRATA 
DE UN COMBATE. 


¡LOS BOCADILLOS TIENEN 
EL ORDEN CAMBIADO! 
EL DEL CHICO DEBERÍA 
ESTAR A LA IZQUIERDA PARA QUE 
SE LEA PRIMERO. 31 NO, NO SE 


UN 7% 
A ENTIENDE BIEN LA VIÑETA. 
ID, . 
TODO BUEN MANGA. la» 7 
AY y, s0U Hay 
CARMEN, ¿POR QUÉ HAS DEJADO UN PEQUEÑO 
DE USAR REGLA EN LA DESPISTE: 
TE IÑETA? TRAJE 
es CHICO ESTÁ 


ESTOS PEQUEÑOS BORRONES 
PUEDEN ELIMINARSE CON ALGO Revés. 
DE LÍQUIDO CORRECTOR O 
TÉMPERA BLANCA (GOUACHE). 
TODO EL MUNDO SE EQUIVOCA 
ALGUNA VEZ, ¿NO? 
ESTA POSTURA 
YO, ADEMÁS QUEDA UN POLO 
DE EQUIVOCARME, BARBA COMO $1 
TROPIEZO.. DO sE 
CODOS AL REVÉS. 
DIBUJAR BIEN 
EL CUERPO 
HUMANO 
UWIERE MU- 
PRÁCTICA. 
¡HAY QUE RECONOCER QUE NUES- 
TRA DIBUCOLEGA CARMEN DIBUTA 


MUY BIEN PARA TENER ONCE 
AÑOS, ¿VERDAD, MANGAKAS?! 


CARMEN HEVIA 
IGLESIAS. 
GIJÓN, ASTURIAS E 
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Pai 


Mo 1 y ty Ó | 

Y ¿NO SABES LO QUE 

b ES UN $D? 
¡CONSULTA TU 


Y" ¡DIBUSI 12! 


LOS RECURSOS NARRATIVOS 
¿Sabes cómo dar el ambiente adecuado a tus viñetas, 
mangaka? Estudia bien los recursos narrativos que te 


Y ¿ 
de 


DIBUJANDO PUNTOS Y LÍNEAS CON TRAZOS DE ROTULADOR EN LA 


VINETA, PODEMOS EXPRESAR SENTIMIENTOS, SITUACIONES Y EL 
AMBIENTE DEL ENTORNO. 


AHORA VOY, 
DINOKID. ¿NO 
TE ACLARAS CON 
LOS DEBERES? 


PAPÁ, ESTOY 
HECHO UN 
lO 


¡PIEDRA, PAPEL, ¡PIEDRA, PAPEL, ¡PIEDRA PAPEL, Ho e 
TIJERA! TIJERA! 


EMPATAMOS... 


PEQUEÑO MOSQUITO SE ENFRENTA A UNA TORTUGA AMBOS UTILIZAN EL TRUCO DE LA INMOVILIDAD. 
EN UN COMBATE FEROZ. 


e el al 


PEQUEÑO MOSQUITO ROMPE LADRILLOS CON LA MANO. PEQUEÑO LADRILLO ROMPE MANOS CON LA CABEZA. 


e 


Luz Natural 


La luz natural es la que proviene del sol. En 
realidad, en el dibujo no se distingue en nada de 
la artificial, pero sí en la sombra. Las sombras de 
los objetos iluminados por luz natural siempre 
siguen la misma dirección y son paralelas ya que 
el foco que la produce (el sol) es único y está 
situado a tanta distancia, que a todos los objetos 
les afecta por igual. La sombra está relacionada 
con la perspectiva. Las sombras provocadas por el 
sol dependen de la hora del día. Cuanto más bajo 
esté el sol, más alargada será nuestra sombra. 


0S 
¡TORCUATO 
RAPTADO! 
Athos / EnriqueCarlos 19 


Color: Apisonadora 


30 


AQUELLA MAÑANA, AÚN NO HABÍA DESAYUNADO 
CUANDO EL PRIMER CASO APARECIO... 


por TREMENDO ESTUDIO 
Color: Apisonadora 


La luz y la sombra 


Gracias a la luz podemos ver y, por 
supuesto, dibujar. La luz no sería nada 
sin su prima hermana la sombra. Juntas 
son capaces de vencer el efecto plano del 
papel y crear volumen. La luz y la som- 
bra también nos ayudan a dar ambiente 
y a crear lo atmósfera adecuada para 
nuestro dibujo. Fíjate, por ejemplo, en 
los pelis de terror. Observa la impor- 
tancia que tiene el uso de la luz y la som- 
bra para provocar miedo. 


¡SOMBRA, ERES" . 
MUY PEQUEÑA PARA 
MÍ! ¡TE VENCERÉ! eb 


- a a a 
¿Y AHORA QuE? > 


e E 


UNA CO! 


POSIBLE. 


SAS 


YES E 


¡Y ADEMAS, LA 
LUZ EVITA QUE SE METAN 
MONSTRUOS BAJO 
TU CAMA! 


ES IMPOSIBLE QUE TORCUATO 
SE LEVANTE ANTES QUE YO.. 
ME TEMO QUE IE QUEDA. 


Luz Artificial 


Tras examinar con detenimiento 
la forma de los objetos y la 

posición de la luz que los 
ilumina, dibuja la de y el 


lugar de la sombra que 
provocarían. Colorea los 
pe y pinta la 
sombra 


¿EH?, ¡UNO DE MIS 
PATINES HA 


: DESAPARECIDO...! 


. SOMBRA, 
SÓLO ERES LINA, 
TE VENCERE! 


¿Y ESTE DESORDEN?. TODO 1S 
ESTÁ POR LOS : 
SUELOS... 


En el dibujo, tan sólo 
existe un foco de 
luz (la 

bombilla), que 
produce una 

única 

sombra. 


Tras crear algunos focos 
e luz más, ahora 

existen un montón 

de sombras; 

cada una de 

ellas 

producida 

por un foco 

de luz. 


HUM, EL RAPTOR NO SE [| 
ARRIESGARIA A DESPER- | 
TARNOS PRODUCTENDO 
TANTO RUIDO... 


A NO SER QUE... 


Las posiciones de la luz respecto al objeto son infinitas 
pero, para no liarte, te explicaremos las posiciones más 
usadas. Estas posiciones son cuatro: Luz desde arriba, luz desde 
abajo, luz de frente y luz desde un lado. Cada una de ellas 
tiene un efecto y conviene utilizarlas segun la impresión que 
quieras causar en el lector. 


LUZ DESDE ABAJO. 


LUZ LATERAL. 


¡NO! 
¡JI,JI,JI! 
¡PRUEBA OTRA 


¡AJAJÁ! 


E ¡MISTER X 
a a ea DESCUBRIÓ! 


¡AY, QUÉ MALA 
NOCHE HE PASADO! 


COMO ESTU- 
DÍAIS PARA EL 
EXAMEN DE 
MATEMÁTICAS? 


¡QUÉ DIFERENCIA! 


¡Qué horror! ¡Nuestros 
personajes han perdido 
su sombra! Sé un buen 
detective y une con una 
línea el personaje con la 
sombra que le 
corresponde. 


Que me han dicho que fueron muchos los artistas que a lo largo de la 
historia. pasaron muchos años estudiando la luz y la sombra. 
Especialmente el pintor italiano Caravaggio, que gustaba de los 
ambientes tenebristas. Era un monstruo creando ambientes para sus 
pinturas. No dudes en echarle un vistazo. ¡Vas a flotar! 
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USA TE TATOE 


CANAL 


Bien, dibucolegas, este mes aprenderemos a crear nuestro propio soporte para pintar. 
De esta manera tu dibujo será más personal y lo podrás adaptar a tu gusto. 


por Veroh 


Acrílicos. 
Pinceles. 
Cartón piedra. 
Masa de modelar (marca Vallejo). 
Creta de color. 


¡NO OS 
ASUSTEIS; 

ES MÁS FÁCIL 
QUE ANDAR EN 
PATINETE! 


Ahora pintaremos el fondo con el color 
acrílico que más nos guste. Dejamos 
secar el fondo. Ya tenemos el fondo listo 
para ponernos a dibujar sobre él, y lo 
haremos con un color que se vea bien. En 
este caso hemos escogido el blanco, por- 
que con cualquier otro color no podría- 
mos ver bien el dibujo. 


dibus 


Empezamos a darle una primera capa de color con acrílico, utilizando el pincel seco para 
aprovechar al máximo la textura del fondo. Para pintar con el pincel seco, lo único que 
debemos hacer es coger un poco de pintura y empezar a aplicarla en una hoja aparte, hasta 
que casi no haya pintura en el pincel. De esta manera cunseguiremos que la textura de la 
masa de modelar se vea al máximo. 


Ahora le aplicaremos las sombras, los brillos... y todos los detalles que nos parezcan nece- 
sarios para acabar de matizar el dibujo. Si tenéis que borrar la línea que habéis dibujado al 
principio, podéis usar una goma de borrar cualquiera para eliminarla sin problemas. 


ES UN BUEN 
TRUCO, ¿VERDAD? 
¡YA VERÉIS QUÉ 
RESULTADOS! 


Ya sabéis otro sistema para colorear, pero 
recordad que lo divertido es que vosotros 
mismos creéis nuevas formas de pintar 
sobre diferentes soportes y que experimen- 
teis los efectos que puedes conseguir. Sólo 
es cuestión de quitarse el miedo. Nos vemos 
en el próximo número de ¡Dibus! 


Los que os hayáis adelantado, haced una pausa y repasad desde el principio. A ver si os falta algo. Los 
que aún no hayáis empezado, perfecto, campo abierto para “sembrar” conocimientos. Bueno, lo que 
queremos decir es que empezamos una guía de recorrido de Pokémon Oro y Plata. Y vamos a ir al grano, 


así que no hay excusa para perdéroslo. 
por Nintendo, 


EGIDUL 


lA 
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En la habitación de tu casa, baja las escaleras y tu mamá te infor- 
mará de que el profesor Elm te está buscando y te entregará la pedirá que recojas un objeto para él en casa del Sr. Pokémon. Tenemos 
PokéGear. La nueva PokéGear tiene función de agenda, telé- su dirección (Ciudad Cerezo) y también su número de teléfono. 

fono móvil y reloj calendario. Sal del laboratorio y ve hacia la izquierda. De momento no tomes la sali- 
Con el cacharro en tu poder, sal de casa y ve al norte, hacia — da que lleva al norte y haz que tu Pokémon combata con los Pokémon 
el laboratorio de Elm. Por allí. verás al que luego. será tu salvajes para que gane experiencia. Si tu Pokémon cae desmayado, ya 
Rival en el juego, pero vamos, lo importante es que Elm te - «subes que puedes usar la máquina del laboratorio de Elm para curarlo. 
dará a elegir tu primer Pokémon entre tres nuevas criaturas: — En fin, que al final de la ruta 29 llegarás a Ciudad Cerezo. 


el PROF. ELM, te 


Objetos imprescindibles: Tarjeta Mapa ) ' [est aba buscand E 
(te la da el anciano que está en la entrada). ES 

Cuando entres en la ciudad, habla con-el 
anciano del principio. Te dará una vuelta 
explicándote qué es cada sitio, y al 
final te entregará: la Tarjeta 
Mapa, para que consultes en tu 
PokéGear tu situación cada vez 

que lo necesites. 

Ve al centro Pokémon a curar a tus chicos 
y cuando salgas, gira a la izquierda y toma 
el camino hacia el norte. Hacia la ruta 30. 


Para que la vuelta al cole os sea más ligera, Club Super 3 os tiene preparadas 
un montón de divertidas series y películas como las de Tintín, Capitán Fracasse... 
¿Os las vais a perder? 


El famoso aventurero del cómic nos cuenta sus 
aventuras en sus películas, que empiezan los 
fines de semana de este mes de octubre. Él y 
su perro Milú recorren exóticos países, vivien- 
do las aventuras más emocionantes... No pue- 
den faltar el Profesor Tornasol, con sus 
extraños inventos, el malhumorado pero bue- 
nazo Capitán Haddock, los policias gemelos 
Hernández y Fernández... Toda la acción de 
los cómics de Tintín la tenéis en estas películas 
que todo buen fan debería ver. Sábados y 
domingos a las 11:30h y a las 16:15h. 


LAS MAÑANAS DEL 


Cuatro series la mar de chulas nos ayudan a despertarnos por las mañanas. La ración de dibu- 
jos empieza con las superhéroimas: Ágatha Cherry (Enigma) y Sakura. 
Sonic es el siguiente, con sus electrizantes episodios, y para ter- 

minar, tenemos a Doraemon, siempre acompañado a 

de sus amigos: Nobita, Gian, Shizuka y 
Suneo. Las mañanas del dub empiezan 


cada día a las 7:35 de la mañana. «9 


Conal Cub Supor 3 está producido por Media Park y s 


an Va Misbéal Miulara 1 ln. e 


ODisney Enterprises, Inc. 
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LOS CLASICOS 


Casillas n*3, 9, 15, 21, 27, 33 y 39. 


De enanito a enanito y tienes otro tiro. Ya sabes, si caes 
en cualquiera de estas casillas avanzas hosta el siguiente 
enanito y vuelves a lanzar los dados. Si caes en el 
abel enanito (Mocoso) sólo debes tirar de nuevo el 


El principe 
Casillas n*7, 13, 19, 25 y 31. 


El príncipe está buscando a Blancanieves para salvarla. 
Si caes en cualquiera de sus casillas avanzas 4 casillas 
más (| ¿si caes en la casilla n*7 deberás avanzar 
hasta la n*11). 


Cosilo n*41. 


Los enanitos no dudarán en ningún momento en ayudar 
a Blancanieves. Por eso, si caes en la casilla n* 41 
ovanzarás hasta la n*44... ¡Saltándote la manzana 
envenenada, dibucolega! 


Casillas n*6, 12, 18, 24 y 30. 

La: malvada reina no sabe cómo deshacerse de 
Blancanieves. Si caes en sus casillas te hará retroceder 
2 casillas (ejemplo: si caes en la cosilla n* deberás 
retroceder hasta la n*4). Además, si caes en la cosilla 
n*18 tendrás castigo doble (ya lo descubrirás por ti 


mismo). 


Coslas 18, 16 y26. 

Con sus maléficos poderes esta bruja puede hechizarte. 
Tendrás que estar dos turnos sin jugar hasta que se te 
pase el hechizo. 


Cosil 1249, | 
Acabas de caer en la peor casilla de todas. Sintiéndolo 
mucho, tendrás que empezar de nuevo. 


Casilla 36. 

Esta cosilla no es ni buena ni mala. Si cae en ella 

cualquier todos ; 

el que ha caído en esa Salas refri 8 casillas. Si 
vier jugador cae en una cosilla buena o mala, no 

os preocupéis, porque pierden sus poderes. 


además de sufrir durante toda la partida, sólo gana 
quien llega a la meta con la tirada justa. De lo contrario, 
tendréis que retroceder tantas casillas como las que os 
sobren en la tirada. Y cuidado, la casilla de la manzana 


envenenado está muy cerca... 


¿Quieres dibujar a los protas de Monster Rancher? Pues aquí tienes a Genki y a Mocchi, que han posado para 
iDibus!, a ver si les dibujas bien, dibucolega. Los dos te dan muchos ánimos desde su divertido mundo. 


Antes que nada, hay que encajar el personaje 
siguiendo este modelo. Hazlo sin prisa, dibucole- 
ga, y ya verás cómo Genki parece que salga 
solo del lápiz. Recuerda que no tienes que apre- 
far demasiado el lápiz al dibujar el esquema. 


al profundidad al 


Based on Tecmo game characters. 
O 200x TECMO - CBC - Dentsu - TMS 


All Rights Reserved. Used under license from BKN Entertainment Inc. 


Dibuja dos círculos para los 
ojos y ya puedes detallar el 
pico y la coraza. Dales forma 
de palma a los pies. 


, dibuartistal 


A partir de este número tendrás más personajes para copiar y más formas de divertirte y pasar- 
lo bien con ellos. Este mes te invitamos a seguir a los protas de Zelda en sus nuevos videojuegos: 
Oracie or Aces y ORACLE OF SEASONS para Game Boy Color. Si no conocías a Link y a sus amigos, no 
te pierdas la oportunidad de dibujarlos. 


- Nuestro héroe no puede 
luchar contra los villanos 
sin tinta ni color. Al lado 
tienes una muestra de los 

- colores correctos que ayu- 
darán a Link a derrotar a 
sus enemigos. 


PERSONAJE Y... 


atrévete a terminar el dibujo 


¿PODRÍAS 
DIBUJARSELAS 
DIBUARIISITAS 


Utiliza esta cuadrícula para 
dibujar a la princesa. Dibu 
te ha ayudado un poco 
empezando el dibujo. ¡Ter- 
mínalo, dibucolega! 


y 


Esta simpática pareja necesita tu 
ayuda. Nuestro dibujante se ha 
ido a almorzar y todavía no ha 
vuelto. ¿Le damos una sorpresa? 


The Legend of ZeldaTM - Oracle of Season 


2001 Nintendo. 


sTM 4 O trademarks of Nintendo O 


TIENES A LOS ENTELE 5A PARTIR 


DEL 13 DE OCTUBRE, ENTRE EL PRIMER Y EL 
SEGUNDO CAPÍTULO DE 


Por si no lo sabíais, la popular muñeca Barbie también es actriz. 
Su primera película, en flamante 3D, se va a estrenar en octu- 
bre directamente en vídeo. Por supuesto, Barbie es la protago- 
nista indiscutible del film. 


n lo película, Barbie interpreta a Clara, que recibe un 

estupendo regalo de su tía: un decorativo cascanueces al 

que le coge mucho cariño. Pero de noche, cuando nadie 
puede verle, el Cascanueces cobra vida para salvar a 
Clara de la invasión ratonil que ha sufrido su cuarto. El 
malvado Rey Ratón, que además. es brujo, reduce a 
Clara al tamaño del Cascanueces, para que no tenga nin- 
guna ventaja... Los dos escapan y, a partir de ahora, su 
mayor preocupación serú devolver a Clara a su tamaño 
normal. Con la música de Tchaikovsky de fondo, acompo- 


ñaremos a Clara y a su improvisado acompañante a un 
pequeño mundo lleno de sorpresas y magia. Los dos fugiti- 
vos van en busca de la Princesa de Confite de Ciruela, 
la única que puede deshacer el hechizo del Rey Ratón, 
pero éste no va a dejarse ganar tan fácilmente. Muy al con- 
trario, va a poner todas las trabas que pueda a Clara y al 
Cascanueces. 

Aunque no seas un fan de Barbie, la peli tiene una buena 
animación en 3D, espectaculares planos y 75 minutos llenos 
de emoción. 


Y» 


Garfield nos cuenta todos sus secretos para 
que aprendamos a dibujarle bien a él y a sus 
compañeros: el perro Odie, Jon, su dueño, 
Arlene, su novia, Pooky, su osito de pelu- 
che y Nermal, el gatito más mono del 
mundo. También te enseña divertidos recur- 
sos de los tiras cómicas y cómo dibujarlas. 


ES ESTUCHE 


TINY TOONS 


] 
] 
p 
] 


Unipapel 
Warner Consumer Products 


A partir del 10 de octubre vivirás 
una aventura genial con el singular 
gato cósmico y sus amigos. Las mil y 
una noches ya no serán lo mismo 
tras el paso de Doraemon, Nobita, 
Gian, Shizuka y Suneo. 


Buenavista Home 
Entertainment 
VB PRECIO: VHS (2.695 ptas.) 
y DVD (3.495 ptas.) 


AUTOR: Jim Davis 
EDITA: Norma Editorial 
PRECIO: 995 ptos. 


CUADERNO DE ANILLAS 
TINY TOONS 


Ya conocéis a los Toa, las deidades que luchan contra el 
maléfico Makuta. Éste ha infectado las máscaras de 
los Toa y, con la ayuda de los Rahi, poderosas bestias 
a favor de la paz, buscarán las máscaras auténticas. 


r 


Desde el 26 de septiembre tendrás a ro 

Tulio y a Miguel protagonizando un FL DC RADO 
fantástico viaje hacia una tierra de leyen- 
da llena de oro: El Dorado. El DVD está en 
4 idiomas e incluye subtítulos, imágenes 
del rodaje y un vídeo musical de Elton 
John, entre otras muchas sorpresas. 


Universal Vídeo 0 
FORMATOS: VHS y DVD A 
O Us 


Recomendado por ¡DIBUS! 


Desde septiembre tenemos en acción a los Tohunga, los habitantes robot de la 
mítica isla de Mata Nui. Puedes personalizar a tu Tohunga con la máscara y 
la armadura que tú quieras. Tu misión consiste en recuperar las seis piedras Toa, 
con los que podrás invocar a estas deidades. 


En la primera aventura Scooby y la pandilla 

tienen que vérselas con el jinete sin rostro en 

la ciudad de Los Burritos, en el oeste. El 

segundo misterio lo encuentran en el cas- 

tilo del Caballero Negro a quien, al pare- 
cer, han secuestrado. 


think IE mMÉENO E SuppostÉ 
cb Des nenes 


STEVEN SPIELBERG PRESENTA 


Después del estreno de EL PLANETA DE LOS SIMIOS y mientras esperamos 
a que llegue EL SEÑOR DE Los ANILLOS, UNa de las mejores películas de 
este final de verano esla nueva creación de Steven Spielberg, A.!.: 


INTELIGENCIA ARTIFICIAL. 


La ciencia ficción siempre ha apostado por los robots, ya sea como mas- 
cotas o trabajadores, o por una nueva generación, los robots inteligentes. 
Ése es el argumento de A.l: INTELIGENCIA ARTIFICIAL, una película prota- 
gonizada por un niño robot creado especialmente para sustituir, por un 
tiempo, a un niño humano que debe ser congelado mientras se investiga 
una manera de curarlo. Al principio, el joven David no entiende muchas 
cosas del mundo humano en el que debe vivir, pero tiene sentimientos y 
la capacidad de aprender, y poco a poco va sintiéndose más unido a su 


Los pequeños detalles pl 


Una de las cosas más curiosas de esta película es que el lugar donde 

se desarrolla la tecnología necesaria para crear estos robots está en 

Zaragoza, un centro de desarrollo que ha creado algunos de los 

avances más espectaculares de ese nuevo siglo y que tiene sucursa- 

les y delegaciones en el resto del mundo, una incluso en el Mar de 
2 la Tranquilidad, en la Luna. Qué curioso, ¿verdad? 


¿Conseguirá el avanzado androide sustituir al auténtico David? 


madre humana. Esta película, dirigida por Steven Spielberg (E.T., 
Parque Jurásico...) intenta explicar los sentimientos y emociones del 
pequeño robot y expresar cómo podría ser el mundo si hubiera androides 
inteligentes. 

Para esta película se han cuidado al máximo detalles como los efectos 
especiales o el maquillaje de los actores, muy logrado para darles el 
aspecto de una piel no humana. Si os gustan la ciencia ficción y los robots, 
tenéis que ir a verla. 


PTE SO 


RARAS NASA ATACAN PARTNER 
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DIBUCONCURSO LOS SIMPSON 


¿Cuál es la actividad preferida de Bart? 


E A O e A Me 
A A A 
A ES NR Y EA! E O 


dd A oa IA A Número: ........ Pisdt. POBHOS ....... 


ASAS Código Postal: ................... PON. Lis 


Daniel Torres 


Que 


£ Co 


1 sabes a qué casa 
perteneces? Pues s si 
eres de Gryffindor, 
Slytherin, Huffleputfo 4 e 
Raveñclaw ya puedes a: 

r OS Y 


/ 


) 


preparar tus hec po | 
pociones con las Piedras MENTIEE 


N 


¿Cuál es el animal que 
- más aparece en los libros 


DIBUCONCURSO 
HARRY POTTER DIBUCONCURSO HARRY POTTER 


-PIEDRAS MÁGICAS- -PIEDRAS MÁGICAS- 


Revista ¡Dibus! ¿Cuál es el animal que más aparece en los libros de Harry Potter? 
C/Fluvia, 89 
08019 Barcelona A o A A A 


O A IS 
TONO A a o e 
CallBis scenes: A Puerto 2..... 


Población: ..................... Código Postal: A E 


¡LO PASAN POR "BONUS CHANNEL”, 
CADENA DE JUEGOS QUE VOY A 
CAPTAR GRACIAS A ESTO! 


¡ME GUSTARÁ VERLO! 
LLÁMAME CLIANDO LO 
TENGAS LISTO... 


¡PELÍN 


¿QUÉ? ¿CÓMO VA LO 
DE LA TARÁNTULA...? 


¡UNA ADIVINANZA! ¿QUÉ ES 
PEQUEÑO, PELUDO Y ASQUEROSO? 


¡CUENTA CON 


ESTA PEQUEÑA MARAVILLA ME 
PERMITIRÁ TELECARGAR EL 


JUEGO EN MI CONSOLA... 


ELLO! 


¡BUENO, A 
TRABAJAR! 


PUES NO SÉ... 
EUH... ¿UN FIDEO 
CON MOHO? 


¿Y VAS A PONER 


ESO TÚ SOLO... EN 


EL TECHO? 


¡UNA TARÁNTULA! 
¡ESTA NOCHE ECHAN 
"LA INVASIÓN DE LAS 
TARÁNTULAS"! 


¡CLARO! ¡EL TEXTO 
ES EN JAPONÉS, 
PERO LOS DIBUJOS 
SE ENTIENDEN! 


LA PARGA 


RAMBLA JUST OLIVERAS, 
SONY Av. CARRILET 


[8] cnoserraer 


y Tiendas É2Conie ingtsco pz L“HOSPITALET 


Pepi a B (65 BUS L10, L12, L25 
bas +35" e 3XU RONDA DE DALT / SALIDA 14 


www.foxkids.es 


ESTRENO: 20 DE OCTUBRE A LAS 20:45. 


EMISIÓN: SABADOS Y DOMINGOS A LAS 20:45. 


¿Alguna vez has visto una cama levitar, un 
vórtice hacia otro mundo o una sombra fan- 
tasmal que recorre el patio de tu casa? 


En esta serie conocerás a Jason, un 
adolescente que se encontró con el 
espíritu de un niño de siete años en su 
cosa después de haber comprado una 
cama antigua. Verás también un vídeo 
familiar en el que una inquietante 
figura aparece sin explicación alguna y 
vivirás la búsqueda de un grupo de 
amigos que pretenden encontrar al 


misterioso Hombre Verde que se 
aparece y aterroriza a la gente en las 
oscuras bocas de los túneles de tren. 
Estás avisado, si quieres pasar miedo 
de verdad y sentir cómo los escalofríos 
recorren tu espalda, no puedes perder- 
te los inquietantes aventuras de esta 
nueva serie que Fox Kids estrena en 
exdusiva en España. 


ESTenoWUNSERPUNSEN 


ESTRENO: 8 DE OCTUBRE A LAS 17:25. 


EMISIÓN: DE LUNES A VIERNES A LAS 17:25. 


Una cola de lagartija, una lengua de sapo, un 
bigote de gato negro, una pata de tarántula afri- 
cono, se remueve todo bien y... no, os equivocúis, 
esta no es la última receta de Arguiñano, sino 
los ingredientes de W/UNSCHPUNSCH, una nueva 
serie de animación. Del creador de La HistoRIA 
INTERMINABLE, Michaél Ende, nos llega esta deli- 
rante serie en la que la pócima mágica la compo- 
nen la comedia y el misticismo mezclados con 
grandes dosis de delirium fremens. 


Los protagonistas de VWUNSCHPUNSCH son dos 
excéntricos magos, Bubonio y su tía Tyrannia, 
que han formado un dúo para lanzar estrafala- 
rios hechizos contra los habitantes de Megalo- 
polis. Su único problema es que para que sus 
hechizos surtan algún efecto se tienen que ase- 
gurar que duren por lo menos siete horas, ya 
que si no, no permanecerán para siempre. Ade- 
más, y para facilitarles su misión lo menos posi- 
ble, sus mascotas, el gordinflón gato Maurizio 
y el nervioso cuervo Jacob, son en realidad dos 
espías infliltrados por el Consejo de Animales 
cuya labor es evitar que los hechizos se 
hagan efectivos sobre los ciudadanos de 
Megalopolis. Si quieres aprender un 
poco de magia potagia, no puedes per- 
derte esta divertidísima serie. 


Spec 


estro xa 


EMISIÓN: TODOS LOS SÁBADOS Y DOMINGOS 
DE OCTUBRE A LAS 10:15. 


ISESPEFIES DE POKEMON 


6 y 7 


O co 


Pokémon Psíquicos. Ya subes, 
Abra, Haunter, Kadabra, 
Exeggutor o Slowpoke, todos 
ellos Pokémon con poderes 
sobrenaturales y muy codiciados 
por los mejores entrenadores. 


SAP 


7] 


12, 13 y 14 


20 y 21 


(ol vienes es fist, el Da de la Hispanidad) 


mec tar 


Era de Agua. Squirtle, Tenta- 
y Blastoise acompa- 
ñarón a nuestros héroes en sus peripecias, 


cool, Tentacruel 


comino a la Liga Pokémon. 


EMISIÓN: TODOS LOS SÁBADOS Y DOMINGOS 
DE OCTUBRE A LAS 9:25 Y A LAS 15:50. 


En Fox Kids hemos decidido 
emitir todos los fines de se- 
mana del mes de octubre espe- 
ciales con los aventuras más 
divertidas de estas traviesas 
niñas. Con Anna, Teresa y 
Helena viajaremos a mil y un 


lugares — diferentes: — Viena, 
Moscú, África... y conoceremos 
a los personajes que han hecho 
historia como Mozart, Cleo- 
patra o la mismísima Moby 
Dick. ¡¡No te pierdas lo mejor 
de Las Tres MELLIZAS!! 


Md me ja 2. 


a E - ac oc 


Veremos a pra 


ce 


2ayes 


A O e 


a de Fuego. Char- 


Snorlax, Chansey y. mander, Growlithe, Magmar 
Farfetch'd, que per- y el imprevisible Charizard son 
tenecen a la especie de los protagonistas de la semana 


Pokémon Normal. 


más tostada de octubre. 


EMISIÓN: LUNES 29, MARTES 30 Y MIERCOLES 


31 DE OCTUBRE A LAS 19:30. 


Para continuar con nuestro súper 
Poké-mes y para caldear el 
ambiente invernal antes de la lle- 
goda de Halloween, no os podéis 
perder los días especiales dedica- 
dos a los episodios más terroríficos 
y misteriosos de Pokémon. 

En estos episodios, Ash y Misty 
se las tendrán que ver con las 
situaciones más extrañas. 
Vivirán el mágico y siniestro 
enfrentamiento entre Haun- 
ter y Kadabra y descu- 
brirán qué se esconde 
tros un misterio faro en 
el que parece esconder- 
se un raro y legendario 


Pokémon nunca visto antes. 
Tombién tendrán que sobrevivir 
al temido ataque de los terribles 
Gastly, Haunter y Gengar 
en su camino al Gimnasio de 
Ciudad Azafrán. 
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Los pajarillos no le temen. Desconocemos el motivo 
pero se acercan a él para saludarle. En ocasiones, 

son tantos los que están a su lado mientras trabaja, 4 
que se ve obligado a espantarlos; eso sí, lo hace con — * 
mucha ternura. 


Este caballete se ha convertido en su mesa de trabajo por- 
tútil. Con él puede dibujar en cualquier lugar. Alguna vez, 
intentando dibujar algún lobo o algún oso, ha terminado 
trabajando encima de un árbol. 


Tiburcia (osí se llama su mascota) es una araña cuyo 
extraño comportamiento hace las delicias de nuestro dibu- 

jante y es que al bichito le encanta hacer puenting colga- 4 
da de su hilo. También suele pasearse por encima de los Y 
dibujos de su amigo y parece que los mire interesada. 


Nunca veréis a nuestro dibujante con otro jersey, 
le gusta tanto que se compró seis iguales. 

Lo lleva puesto cuando entrega en la editorial, 
cuando sale de copas con sus amigos e incluso lo 
llevó puesto en la boda de su hermana donde 
hacía de padrino. 


NO... ESTO, 
NO ES NECESA- 
RIO, YA DIBUJARÉ E e 
HAY MANERA DE OTRA COSA. ESE INMÓ- 
QUE SE ESTE / 7 p VIL ÁRBOL DE Il 

QUIETO. | AHÍ SERVIRÁ. 


INTENTO : 
DIBUJAR A ESE 
CONEJO, PERO NO 


PREOCUPE, YO SE 
LO INMOVILIZO. 


= 
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Premios a la Imaginación Psnep Channel 


Conviértete enun. .: 4 
alar espacial con el | 
4” Concurso Escolar - 


qe Dane Channel 


. 
. ' 


* 
aw 


¿Sabías que algunos planetas son de roca, otros de hielo y otros de gas? 
¿Sabías que Marte tiene 2 pequeños satélites en forma de patata? 
¿Sabías que Plutón es el planeta más pequeño y más frío? 


. 

. 
Si tienes curiosidad por conocer el Sistema Solar, recorrer sus nueve 
planetas y enterarte de cosas que no sabías acerca de, este trocito 
del espacio, podrás descubrirlo en el 4% Concurso Escolar que pone 
en marcha el canal de TV Disney Channel y que es una de las 
actividades de los Premios a la Imaginación Disney Channel. 


¡¡iHasta donde llegue 
tu imaginación y más allá!! 


Te lo pasarás en grande : ' ” 


Con el Concurso Escolar Disney Channel te convertirás en un 
auténtico explorador del espacio porque, tú y tus compañeros, 
tendréis encomendada una misión muy emocionante y divertida. 


y represéntalo en un collage espacial 


Deberéis imaginaros cómo sería un nuevo planeta y representar su paisaje en un collage 

espacial reciclando todo tipo de materiales terrícolas viejos e inservibles (restos de juguetes 

rotos, botones, tapones de botellas, etc.) o recuperados de la superficie terrestre (arena, 
. piedrecitas, hojas secas, etc.). 


« * Y podrás ganar premios suporespaciales 


pe £) O Disney /Pixar 


Disney Channel premiará la imaginación de todos los osicnantes es decir, sólo por 
particidar tendrás un regalo seguro. . 


Ñ ” 
Cs Y, por supuesto,” los ganadores recibirán premios galácticos. 


Si quieres participar, dile a tu profesor que 


soli pr 220 250 en € - Dinep Channel 


Premios a E Imaginación 


ENCONTRARÉ A LA BANDA DE E 

CUIDADO, ES 

CHIN CHAO ANTES QUE SE : J 
REPARTAN EL BOTÍN DEL LA SUPERCHICA! 


¡PUN, TENEMOS EL EJEM, PONT 
ÚLTIMO 'BLADE (DW SE pp QUE 


TENÍAS QUE HABER 
ATRAVESADO Y 
CA IBA HECHO TROZOS LA 
PASA A s NA PUERTA DE LOS 
PONTA..? wa 


Nes ye 
de 


Estreno exclusivo de Tarzán 


Note lo pierdas el sábado 22 de Septiembre a las 


Disponible en: 21:00 h. en Disney Channel. Vive las aventuras 


CCC 
CANAL DIGITAL 


más salvajes en tu canal de televisión favorito. www.disney.es/disneychannel 


Guión: Dibujo: 


¡ENTRE LOS 
TRES PODREMOS 


¡YA ES 
NUESTRO!) 


¡ESTÁ LLENO 
DE PELOS DE 
RINOCERONTE! 


QUÉ MAL 
SABE EL PÁJA- 
RO ESTE... 


¡MISIÓN 
CUMPLIDA! 


COSTRAS 
OTRA VEZ... 


CENAMOS 
ESTA 
NOCHE? 


TRAN... QUILO, 
A QUE ESO TIENE 
A ARREGLO... 4 


sifgíeres ganar uno, solo tienes 
que contestarnos¡a estaspreguntas: 
f 


e ¿Conoces TPH Club? 

e ¿Qué personajes del club prefieres? 
e Si eres el ganador del concurso 
¿cómo prefieres la mochila, con o 

sin ruedas? 


e ¿Cómo te gustaría que fuese tu mochila? 
Atrévete a dibujarla, 


DIBUCONCURSO TPH CLUB 


¿Conoces TPH Club? / ¿Qué personajes del club prefieres? / Si eres el ganador del concurso ¿cómo pre- 
fieres la mochila, con o sin ruedas? / ¿Cómo te gustaría que fuese tu mochila? Atrévete a dibujarla. 


E... A E AN - A E cti 
O A 0 OS O E os AAA 
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Busca a los Rugrats 
todos los días en 


Un canal sólo para niños 


¿SIGNIFICA 
ESO QUE ME 
TENGO QUE 
HACER UNO A 
MÍ MISMA? 


PAPI, ¿POR QUÉ 
LA GENTE SE HACE PORQUE SE 
REGALOS POR GUSTAN. 
SAN VALENTÍN? 


Klasky, Gabor Ceupo, and Paul Germain. 


wwe cre lors.com 


(0 2001 Viacom Inlernaficnal inc. Created by Arlene 
Dist, by Crestors Syndicate. rugrats.nick.com 


EN EL PASADO ME HE 
AGUANTADO CON TARJETITAS DE 
SAN VALENTÍN HORRIBLES, 


ESTE AÑO SÓLO 
QUIERO REGALOS DE SAN 
VALENTÍN DE CHOCOLATE, 


¿ENTENDIDO? 


¿LE DISTE TÚ 
A ANGÉLICA LINA 
TARJETA DE SAN 
VALENTÍN HORRIBLE 
EL AÑO PASADO? 


NO LE DI NINGÚN 
TIPO DE REGALO. 


YO TAMPOCO. 
ME PREGUNTO 
QUIÉN SERÍA. 


S 


ROBERTS -BLIBERG 2/13 


(SE 
y S a 
LASA 


CHUCKTE, ÉSTA ¿ES SUFI- 
ES LA TARJETA DE CIENTEMENTE SEA LO GRANDE QUE SEA, ES 
SAN VALENTÍN MÁS GRANDE? DEL TAMAÑO PERFECTO. 

GRANDE QUE HE 

VISTO NUNCA. 


"KENT:ROBERTS: BL9BERO 2/14 


PERO, ENTONCES, 


SI FUERA MÁS , PROBABLEMENTE ALGUIEN 
ALTO PODRÍA f o E LO PONDRÍA EN LUN 
E ESTANTE MÁS ALTO. 


Dist, by Creators Syndicate. rugrats.nick.com mww.crealors,com 
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ANA BELÉN MARTINEZ de Sevilla] 


ll 


¡¡Enhorabuena!! | 
Has ganado un fabuloso viaje a los | 
estudios de Disney Channel. 


En donde podrás conocer a tus 
estrellas favoritas y descubrir los 
secretos de tu canal 


| de televisión 
(ála preferido. 


ODisney 


Y no olvidéis que hay muchos 


ganadores más que recibirán los 


regalos en su domicilio. 


Si en esta ocasión no has ganado, no te preocupes. 

Tendrás muchas más oportunidades de llevarte 

fantásticos premios en los concursos que 
Disney Channel y Dibus organizarán en los 

E e E s 

> próximos meses. 


Expediente 8: 


¡HORROR!, ¡OFICIAL BÉ, 

UN ESTÁ A Ec, pa 
ER VISTO DESDE LA J 

ÓN SIGNO DEMONÍACO, PRESAGIO 

DE LOS MALES QUE NOS 

ESPERAN... 


DATOS DE PARTIDA 


¡PERO 3.3. NO ME 
SEA SUPERTICIOSO! NO TODOS 
LOS COMETAS ANUNCIAN 

DESGRACIAS. 


¡BÉ, DÉJESE 
DE GUASA Y ATENTO 
JEFE, CREO AL CASO! 
QUE USTED ES UN | 
COMETA DEL TIPO 
"GORDIFORME" 


E 


a 


CUADERNO DE CAMPO 


NOTAS: Un cometa está, formado por un 

rodeado por una, 
nebulosa llamada, cabellera o coma. Esta 
cabellera está formada por 


CÁLMESE, 
JEFE, SÓLO wm 
SON TROZOS DE 
PIEDRA 
PERDIDOS... 


TIENE RAZÓN, BÉ, 
ESTAMOS PERDIDOS, 
PERDIDOS... 


que se 
van desprendiendo del núcleo. Los cometas 


giran contínuamente describiendo una órbita, 
elíptica, pero el escape de gas que se produce 
en el núcleo provoca una, propulsión a chorro 
que, a veces, impulsa al cometa liséramente 
fuera de su órbita. Cuando el cometa, pasa 
cerca del sol brilla tanto el núcleo como la 
cola, y es cuando mejor podemos verlo. 


” SI MI MADRE SE 

ENTERA QUE LE HE COGIDO 
TODAS LAS PELUCAS DE LA 
PELUQUERÍA GLUB... e 


7 ¡CARIÑO, ALGO 
SE TE QUEMA EN 


dJ.J. ERA MUY SUPERSTICIOSO Y LA LLEGADA 
DEL COMETA LO TENÍA DESQUICIADO. 


JEFE, LLEVAMOS OCHO j ri 
cen E o y), SABE ALA AMENAZA QUE. 
AA NOS ENFRENTAMOS! 


- ¡HOY SERÁ LA ¡ESTOY SALVANDO LA VIDA 
ÚLTIMA VEZ QUE EL DEL PLANETA, SEGURO QUE 
COMETA PASE!! ME CONDECORAN POR 


¡¡PUN// 


as y det QUELE 


GORDO, BLA... f GUSTA HACER 
LLORAR A LOS 
NIÑOS? 


A OTRO TIPO DE 
COMETA! 


LA COCINA! 


DESDE EL PRINCIPIO DE LOS TIEMPOS, LA 
LLEGADA DE UN COMETA HA SIDO SEÑAL DE 
DESGRACIA PARA EL SER HUMANO ... 
...PERO HOY SERÁ DIFERENTE... 

” 


NO VAYAMOS A 
TENER LINA 
DESGRACIA... 


JEFE, TENÍA USTED RAZÓN. 
¡LOS COMETAS SON SIGNOS 
DE DESGRACIAS! 


EMULANDO A LOS PIRATAS, SU DISEÑO PARA 


poc all Era HEMOS BUSCADO UN TESORO GRÁFICO. prrdoo boo o a E 
ENTRE LAS CARTAS QUE NOS HAN LLEGADO. a 
] : S£ INSPIRÓ EN LINO DE 
ÉSTE SE ESCONDÍA EN LA CARTA QUE Los ooo 
NOS ENVIÓ JAVI NAVARRO 


DESDE BARCELONA. PETER PAN. 


¿Listo para enfrentarte al más temible de 


los vampiros? El legendrario 


te desafía en un nuevo y 


ó 9 
cryo dps , 
| yo) COLOR 
| . 
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RS S: : O UNIVERSAL MONSTERS: DRÁCULA 
¿Qué objetos necesitas para ganar al conde Drácula? 
Revista ¡Dib P 
C/Fluvia, 878 
08019 Barcelona + E A A A o oe 
¡Tienes hasta el 31 de octubre pará 


enviarnos tu respuesta! 


IAEA a 09 csalvio en ale Número: ........ Pisos Puerta: 


E, A Código Postal: .................... Provincia: 


por Daniel Torres 


COnala: 


Hay algo que no Te ha pasado porque no has tenido en cuenta 
funciona. Acaba el algo importante: al mismo tiempo que se encaja, 
dibujo y lo verás. hay que cuidar las proporciones del dibujo. 


Si el dibujante que nos 
dibuja no tuviese en cuen- 
ta nuestras proporciones, 
podríamos ser así: 


Hagámoslo con este sen- 
cillo modelo: 


Así que la dibujamos con 


un trazo suave. 


Todo se basa en las com- 
paraciones. Si tomamos 
como referencia la cabe- 
za del oso, veremos que 
el cuerpo mide como 
una cabeza más. 


¡Ya tenemos un encaje 
proporcionado! 


Vemos que el oso es 
simétrico, es decir, que 
del centro a la derecha 
es igual que del centro a 
la izquierda. Fácil. 


Veamos la cabeza. Desde 
la parte de arriba a los 
á ojos mide lo mismo que 
desde la nariz a la parte 


¡He aquí cómo nues- 
tro dibujo está pro- 
porcionado con el 
objeto real! 


Colocamos las orejas, 
fijándonos que son cir- 
cunferencias cuyos diá- 
metros miden lo mismo 
que el radio de la cabeza. 


Guión y color: Vergara Dibujo: Ágreda 


MPEORI! ¡HAY UN FANTASMA EN MI CASA 
E INSISTE EN QUE HA VENIDO 4 QUEDARSE |, 


VBETO, ES TERRORÍFICO! 


¿QUE PASA? ¿Los TRASGOS 
COMEPIEDRAS HAN VUELTO A USAR 


ÍTIENES QUE AYUDARME! 


LA LEY DEL PAÍS DE LAS HADAS OBLIGA 
A TENER UN FANTASMA COMO INQUILINO, 
[ToDoS TENEMOS NUESTRO FANTASMA 


FAMILIAR | : 
, CREEME, EN CUATRO 


DÍAS TE HABRÁS AGoS- 


JA 
OU YA, ESO 


ME HA DICHO EL 


tuLo QUE PASA ES QUE HABLA IGUAL 
QUE UNA PRESENTADORA DEL'“CLUB 
MEGATROZ"! | 


A VAYA | HAZ QUE 
SE VAYA 


EL SUELO DE TU SALITA DE ESTAR 
COMO APERITIVO? 


w« POR Lo NISTO LA ASOCIACIÓN DE FAN- 

TASMAS LE HA MANDADO AL ENTERARSE 
DE QUE EN MI CASA HABÍA UNA 
“PLAZA NACANTE!"... 


YPERo Yo No VoY A 
PODER RESISTIRLO! 
1ES MONSTRUOSO! 


VAH, BUENO, 
ESO ES NoRMAL! 


Au, YA ENTIENDO...dSE TRATA DE UNO DE 
ESOS FANTASMAS SANGUINOLENTOS CON 
LA CABEZA DE QUITA Y PoN? 


¡HEY, SUPER COLEGUI! 
dSuGAMOS A UN MEGAJUEGO MOLON? 


EROS, LOTES, DE 
TS, DE DIPAPEM 


=P Alia 


E O 
V . 
y 

b 


Envíanos tu respuesta junto a una foto- 


copii de esta cupáició O DIBUCONCURSO DORAEMON 


¿Qué es lo que pierde Doraemon en la película? 


DIBUCONCURSO 


A: ¿a O o la OS PO A o 


A e E E pS BIO... 


| Teléfono: aaa Email: ............. A A 


Call: A IN A 


roer nera rn rancia aneranna ranas annanias 


larnos tu respuestal 


Provincia: .......... A E 


Guión: Clarke Dibujo: Gilson 


SÍ, TAL COMO 

TE DIGO... Y TÚ, 
¿QUÉ HAS VENI 
DO A HACER 
POR AQUÍ? 


¿EHH? SÓLO HE Ri 
VENIDO A BUSCAR 


QUE TENÍA EN MIS TIEMPOS. TENÍA 
IMPORTANTE: PIES. Y SI HABÍA 

PASARSE DE L DABA UN Bu 
QUE EN ESE TIB 
ME EXTRAÑA QU 


— 
NO, TE ASEGURO 
QUE... 


ADEMÁS, TENGO 
CIERTA PRISA. 
TENGO ALGO EN 
El FUEGO. 


SÍ, YA LO SÉ. . 
BROMEABA. PARE- 

CE QUE SE TRATA 
DE LINA POCIÓN 
AMOROSA, ¿NO? /* 


7AH, ESO 
ES UNA 
BUENA 

EXCUSA. 


¡AY! ¡AY! ¡AY! 
¡PARECE QUE 
LAS COSAS ESTÁN 
TOMANDO UN MAL 
CARIZ! 


LA INTUICIÓN 
FEMENINA 
CONSISTE, ANTE 
TODO, EN LA 
OBSERVACIÓN. 


186 LA AVENTURA 00149 GRANDE 
UE LAVAS VISTO JAMÁS 


MIRNA 
Ad UN alado 


! EN VI DEO Y /DWD, 


Sólo tienes que responder a 
' xo la siguiente ia 


LOS FEROCES "CARNOTAURIOS”, 


db D do AMIGOS SE REFUGIAN 
EN UNA cu VA, QUE E FINALMENTE LES! EVA 


¿E DE LOS NIDOS”, PERO 


4) Los LÉMURES CONOCÍAN LA FORMA DE SALIR. 
|] . Dgo a EE 
ENTRE ¿Tor DOS EMPUJAN FUERTEMEN 
AN LAS PIEDRAS Ql 
A CUE 
gr 


DIBUCONCURSO 
* Ellote incluye: pareja de parasoles de “Dinosaurio”, linterna DI N OSAU R IO 
y cantimplora de “Tarzán”, y chubasquero pa E 
de Mickey Mouse, Revista Dibus 
C/ Fluviá, 89 


08019 Barcelona 


e . 
m 


elíñí 


a Ca 
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Este mes toca hablar del tiempo, chicos y chicas, pero no nos referimos al clima que va 
ha hacer en Madagascar o en China, vamos a hablar del tiempo en el cómic, un tema 


muy interesante, por cierto. por Álex R. Balmaña Escola JOSO Cómic 


¿QUÉ ES ESTO DEL TIEMPO? 


Para explicarlo iremos directamente al ejemplo, así será más fácil entenderlo: 

Vemos una película que dura dos horas. Eso significa que cada vez que veamos esta película, siempre 
durará dos horas. Por lo tanto el tiempo es inalterable. Cada plano o escena dura un tiempo estudiado 
previamente, para contar lo que interese. 


En el cómic esto es distinto. No hay una duración predeterminada, el lector es quien decide, de forma 
consciente o no, cuánto va a durar un cómic. Si te gusta una viñeta puedes pararte a contemplarla el 
tiempo que te plazca y luego seguir. 


Hecha esta aclaración, vamos a mostrar una serie de recursos que nos servirán para marcar el tiempo 
en el cómic y a la vez transmitir una serie de sensaciones. 


RECURSOS, VIÑETAS 
Y CREATIVIDAD 


El recurso más utilizado es el de manipular el tamaño de 
los viñetas para marcar el ritmo deseado. Los viñetas 
horizontales suelen ser más relajantes que las verticales, 
que acostumbran a provocar efectos contrarios. 


Í En esta página, las viñetas horizontales dan 
sensación de tranquilidad al lector. 


2 En esta página, las viñetas verticales se comprimen, 
lo que da sensación de agobio. 


e 
h 


Siestás interesado, recorta y envia el cupón adjunto, y recibirás toda la información necesaria. 


Deseo recibi sn compromiso alguno, información sobre el curso: 


Es 
a) 
Y“ 
o 
“Mi 
SÍ 
A 
AS 


ta, 2-Tel.93 727 81 22 


L] Curso MANGA por correspondencia — [ ]Curso de ILUSTRADOR Y DIBUJANTE DE COMIC 


VENGA 
PERRITO, SALTA 
ESA PARED, COMO 
EN MATRIX. 


dibus 


El rey de los monos llega en septiembre a 
Disney Channel. Hasta ese día tienes tiempo de 
poner a prueba tus conocimientos selváticos. 


an ¿Te atreves con este test? 


G) ¿Cuál de estos animales es más veloz? 
BM [a]-concorde 
mM [b]-guepardo 
mM [c]-tigre de bengala 


() Un puma adulto pesa más de 100 kg. pero, ¿cuánto pesa al nacer? 


mM [0]-3kg. 

mM  [b]-400g. 

mM  [c]-15kg. 
Dificil misión la de Buzz Lightyear. ¿Cómo habrá G) ¿Cuántos litros de agua bebe de media un elefante al día? 
conseguido reunirse con sus compañeros? E (u]-100litros 


Mm [b]-unabotella pequeña 
mM [c]-15litros 


(4) ¿Cuánto puede llegar a medir un cocodrilo? 


Mm  [0]-3m 
mM  [b]-25m 
Mm  [c]-55m 


(5) ¿Cómo se llaman las plantas con forma de 
cuerdas por las que Tarzán se desplaza en la selva? 
| Mm  [o]-lianos 
mM  [b]-peanos 
Mm [c]- columpios 


(6) En un paseo por la selva, ¿Cuál de estas aves te encontrarías? 
mM  [a]-conario 
mM [b]-cgieño 
mM [c]-tucn 


Puedes ver Guardianes del Espacio Tarzán te espera 
de lunes a viernes a las 18:35 h. y a partir del 22 de octubre, 
sábados y domingos a las 8:30 h. de lunes a viernes a las 19:15 h. 


Findemanía es la serie de animación protagonizada por Tino, Lor, Tish y... 
¿Quién más? Descúbrelo completando las siguientes definiciones. 


(2) Premios de cine en Hollywood PA |] 


E) De apellido Croft die a Ml 
6) En la muñeca o en la pared ] | 
(4) Sanguíneo o de cristal . 
O) CES 

(6) Las hay para jugar y para leer 


Findemanía te espera de de 
lunes a viernes a las 19:30 h. 


La Liga de Fútbol ya está en marcha y con ella llega, 
un año más, La liga Disney Channel. De momento, sus 
presentadores necesitan ayuda para resolver este 

juego de lógica: moviendo sólo tres de estos balones, 
¿Cómo puedes conseguir dar la vuelta al triángulo? 


E Con tantos cambios en las alineaciones, algunos jugadores andan 
un poco descolocados. ¿Podrías poner un poco de orden? 


La Liga Disney Channel se emite los 
martes a las 21:00 h. 


Y en el próximojnúmero... 
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Concursos, cómics y... 
¡trucos para convertirte. 
en un auténtico dibuartista! 
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TEST SELVÁTICO 


PASATIEMPOS 
DISNEY CHANNEL 


Channel 


. to 


E i a de 
¡opúazia dy jossyfewapesL o pue AISIATISAStLNaoI1111N1 Aq padoa geo “opuaquIn LO0AMAG66L O WL 021905) wi ve 


Ze 


GAMING 24 


Y) 
mr 
o 
(01) 
pa 
E 


Tr Carreras si 


tendo.es 


WwWw.nin 
$ 


SUPER CIRCUS 


